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LANC[O DEL TEMA

i bambini e i ragazzi allambientazione e al tema della settimana. Sard necessario strutturare fattivita in modo

che gli spostamenti allinterno delloratorio consentano di rispettare le norme vigenti, evitando assembramentie

C—~72 contatti bra i piccoli gruppi.
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Materiali: a seconda della prove

Ambientazione

Alfinterno della soffitta di casa del nonno viene ritrovata una vecchia scatola contenente alcuni oggetti che
fanno riferimento al passato (es. medaglia, lettera, cartolina di un posto...). Inoltre & presente anche un pezzo
diuna fotografia.

A partire dalla lettera e dal ritaglio di foto non siriesce a capire lidentita della persona dicui il nonno ha cosi tanti
ricordi.

Lo scopo dei piccoli gruppi & scoprire il nome della persona.

Per arrivare alfobiettivo sara necessario ricostruire la foto (divisa a pezzi) che raffigura il nonno e il suo
compagno commilitone in guerra. Dietro alla fobografia ci sara una didascalia che racconta come si sono
conosciuti, dove, alkro... ma soprattutto i nomi.

NB.la parte di fotografia sul cuiretro e scritto il nome del commilitone verra consegnata solo alla fine delfultima
prova.

T ragazzi dovranno anche ipotizzare elementi della storia dei due amici a partire dagli oggetti contenuti nella

scatola (es. medaglia, lettera, cartolina di un posto...).

Svolgimento

Scopo del gioco & arrivare alla soluzione delfenigma prima degli albri, ovvero comunicare il nome del commilitone,
componendo la fotografia e completando la didascalia presente sul retro.
Ogni piccolo gruppo ha a disposizione una scatola e fordine delle prove da completare.

Al termine di ciascuna prova verra consegnata dagli animatori una parte della fotografia.
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olo: Capisci il dialetto.

empistica: 50 min.

estinatari: tutti

gc—l

ateriali: fogli con frasiin dialetto

Svolgimento

Scopo del gioco & tradurre la frase in dialetto nel minor tempo possibile e usando meno aiuti da parte degli

animatori. Il dialetto usato in questi proverbi sono del luogo dove i due amici hanno fatto il servizio militare
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% Esempi (dialetto del Trentino): “in mancanza di cavai trota anca i asagn” (traduzione: in mancanza di cavall
>
. trottano anche gii asini), “chilaora pian, laora ancoi e laora doman” (traduzione: chilavora lentamente, lavorera

oggi e domani).

Titolo: Collage di foto di famiglia.

% Tempistica: 5-0 min.

°= == Destinatari: tutti

%ﬁ‘i\ Materiali: Fotografia di Famiglia numerosa tagliata a pezzetti

ii Svolgimento

@ g Scopo del gioco & ricomporre nel minor tempo possibile tutte le fotografie. Per fare cio il piccolo gruppo dovra
© °  prendere idiversi pezzetti delle foto e riunirli come in un puzzle.

g @ Una volta superata la prova il piccolo gruppo trovera un pezzetto di fobografia in avanzo, che servird per

S comporre la foto dellenigma iniziale.

% Titolo: L*albero genealogico.
U¥2  Tempistica: 540 min.
&8 Destinatari: tutti

Materiali: Foglio con indicazioni di legami di parentele, penne.



Svolgimento
?5 Scopo del gioco & ricostruire correttamente falbero genealogico della famiglia del nonno. Per fare cid ciascun

—! piccolo gruppo ha a disposizione un foglio con diverse indicazioni che legano i vari parenti (es. Francesca & la zia di

/

—— Marco,Marco e il generodi Giulia..). Ogni piccolo gruppo dovra disegnare lo schema della famiglia con i nomi corretti.

' NB. la difficolta varia a seconda delle eta.

Ti
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olo: Guess the object age.

Tempistica: 5-0 min.

estinatari: tutti

ORORIOLS
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@ Materiali: fogli con disegni di oggettilpubblicita/elementi tecnologici e relativi anni di produzione

&

Svolgimento

, Scopo del gioco & associare fanno di uscita o di produzione a diversi oggetti, pubblicita, elementi tecnologici. Es.
Olivetti M20, anno di produzione 1920-1930.

Sono presenti due mazzi di carte alle estremita del campo: il primo contiene le foto di oggetti o strumenti
tecnologici di molti anni fa, il secondo ha scritto i corrispettivi anni di produzione.

- Il primo bambino della fila corre con una carta del primo mazzo in mano e, una volta arrivato al termine del
percorso, sceglie fanno di produzione corrispondente e lo indica alfanimatore e corre a dare il cambio al compagno
“zn in fila.

Una volta associate correttamente le carte fanimatore consegna il pezzo di fotografia.

@ g Titolo: Lancio delle carte.

g @ Tempistica: 5-0 min.

Destinatari: tutti

A% Materiali carte da gioco

ig Svolgimento

O%-_ay Scopo del gioco & abbattere una carta appoggiata ad un muro nel minor tempo possibile.

" Lacarta da gioco viene posta in modo che formi un triangolo con pavimento e muro.

fi A una data distanza i concorrenti devono lanciare la propria carta, tentando di abbattere quella appoggiata al

? muro.



PavimeNTe :

Titolo: Salkafoss

Tempistica: 5-0 min.
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‘2 K% Materiali: oggetti per costruire il percorso (coni, cinesini, cerchi ecc...)

% Svolgimento
,,, i Scopo del gioco & svolgere il percorso proposto nel minor tempo possibile. Una volta che il primo giocatore termina

=== percorso da il cambio al compagno successivo.




