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LABORAIORI

Titolo: Trottole con tappi di plastica

Tempistica: | ora

Materiali: tappi di bottiglie di plastica, chiodo/forbice per bucare il tappo nel centro, stuzzicadenti,
temperelpennarelli per colorare lo stuzzicadent, colla a caldo
& Destinatari 610 anni

Svolgimen‘co

Con i piti semplici materiali di recupero gid presenti in oratorio si possono realizzare delle splendide trottole. £
necessario utilizzare dei tappi di bottiglia, bucarlinel centro (prestare attenzione e aiuto con i bambini pid piccoli)
per inserirviun perno formato da stuzzicadenti, legnetti del ghiacciolo... Successivamente il perno viene bloccato

al tappo tramite colla a caldo. Si pud poi decorare la trottola colorandola e abbellendola con tempere o pennarell

Titolo: Bolas

Tempistica: | ora

Materiali: ilo di lana/spagolcalze collant, carta da giornale, pesino (sasso), carta da giornale colorata/nastri
colorati, nastro adesivo
Destinatari: 6-3 anni

Svolgimento

Prendere una piccola pietra o un sassolino, avvolgerlo bene nella carta da giornale o in carta colorata. Il peso
andra quindilegato a una corda o inserito in una calza collant. Volendo si possono creare delle codine e degli addobbi

con dei nastrini adesivi o strisce di carta colorata.



" Tikolo, Braccialebi

—
;5 Tempistica: | ora

£ Materiali: spago, scooby doo, perline, perline ricavate dalle cannucce, conchiglie

Z Destinatari: 6-3 anni
—_—

ﬁ Svolgimento

_O___ Per creare dei braccialetti, tipici della maggior parte delle culture, si pud utiizzare uniinfinita di materiali. Si
O Possono usare delle piccole conchiglie, delle perline, dello spago o altri materiali colorati.

<|I_—;— Se si desidera creare braccialetti con perline, conchiglie e altri oggetti sara necessario fare attenzione a non

O sprecaree disperdere il materiale.

X

Titolo: Canestro da mano

- lempistica: lora

‘i=@ Materiali: bottiglie di plastica da mezzo litro tagliate a metd, spago, scotch, palina da ping pong o carta da

%ﬁ? giornale
Y

Destinatari: 6-3 anni

%§ Svolgimento

X Riutilizzare bottigliette di plastica da mezzo litro. Tagliare la bottiglietta a meta con delle forbici in modo da
3@5? ottenere una forma a imbuto (se si usa la meta sotto, fare un buchino sul fondo; se si usa la parte sopra non
f i ~ serve). Abtaccare lo spago sul fondo esterno della bottiglia con dello scotch. Alaltra estremita dello spago verra
g attaccatalincollata una paliina da ping pong. Importante é che la lunghezza dello spago consenta alla palina di

entrare nella bottiglia e depositarsi sul fondo. Lo scopo del gioco & quindi lanciare la palina da ping pong in modo

g % tale da fare canestro.
ala ol
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Kg Titolo: LA COLLANAMONDO

Tempistica: 30 minuti

i Materiali: Cartoncini colorati da tagliare in quadratini dalle dimensioni delle tessere di un mosaico, forbici,

N &)
? cartoncino con disegnato un mappamondo (uno per ogni bambino), nastro.

EV&
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- Destinatari: 6-8 anni

% Svolgimento
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Attaccare i quadratini colorati allinberno del disegno come rappresentato in figura. Una volta incollati i pezzi,

scrivere dietro il proprio nome e mettere un nastro per poter indossare in mosaico realizzato come se fosse una

collana.

Titolo: LA MASCHERA MESSICANA

Tempistica: 30 minubi

Materiali: matite e pennareli, cartoncini colorati o piatti di carta ritagliabil

Destinatari: 6-10 anni

Svolgimento

Se possibile, vedere in giornata il film Coco insieme e poi far costruire ai bambini una maschera come quella dei
protagonisti messicani.

Ritagliare piatti di carta o cartoncini colorati per formare un teschio stilizzato. Creare i fori per gli occhie il naso
cercando di renderle simili alle maschere del fim di animazione. Decorare con diverse tecniche: pennarell,

decoupage, tempere a dita... Forare la maschera sui due lati, allalbezza degli zigomi, per legare un elastico.



Titolo: LE OMBRE CINEST

CI"

Tempistica: 30 minui
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Materiali: cartoncini neri, stecchini degli spiedini/cannucce, colla a caldo, stencils
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ORATORI

Svolgimento

Disegnare sul cartoncino un piccolo gruppo di stencil, tagliarli e incollarli sul bastoncino di legno o su una cannuccia.

Inventare e raccontare una storia insieme ai bambini per poi costruire ombre a tema.

“ Titolo: LA GIRANDIERA

Tempistica: 30 minuti

Materiali: matita, gomma, righello, colori e Fogli, legnetti lunghi per spiedini, bandiere stampate delmondo, puntine,

colla.

wn Destinakari: 6-3 anni

e
= Svolgimento

Prendere un foglio, disegnare con una matita un quadrato di I8xI8 cm

Disegnare quattro quadratini uguali allinterno del quadrato di 9x9

Mostrare ai bambini le diverse bandiere del mondo stampate in formato 9x9.

Ciascun bambino sceglie una o piu bandiere per poter costruire la propria girandola

Tracciare quattro linee diagonali che uniscono ciascun angolo con il centro del quadrato. Lasciare 3 cm di spazio
dal centro per ciascuna linea

Tagliare lungo ciascuna diagonale. Non tagliare oltre le linee disegnate.

Etichettare ciascuna linea con le lettere A B, C e D. Segna la lettera sempre nello stesso lato di ciascun taglio, in
senso orario; quando si ha finito, ciascun lembo triangolare del foglio si dovrebbe avere una letbera scritta su di

€SS0
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" Tenere gliangoli A B, C e D fermial centro del quadrato con un dito. Assicurarsi che tutti gli angoli si sovrappongano
! uniformemente, cosi che nessuno di essi possa sfuggire.
N Premere sullo spillo/chiodino in mezzo agli angoli A, B, C e D. Spostare leggermente il dito con il quale si tiene bloccati
g gli angoli, e premere sulla puntina da disegno facendole trapassare il foglio, in modo che gli angoli siano posizionato
F—— uno sullaltro bloccati dalla puntina.
g

ome manici della girandola usare legnetti per spiedini o in alternativa cannucce di plastica. Fare in modo che lo

e C ici della girandol legnetti per spiedini o in albernati di plastica. Fare in modo che |

——— spillo attraversiillegnettol la cannuccia, e attaccare altestremita dello spillo che fuoriesce un pezzo di gomma.

O Accertarsiche lo spillo sia abbastanza largo da permettere alla girandola di girare.
—_

o—
O Titolo: MEMORY

$ ¢
T PTempistica: 30 minuti

Materiali: Cartoncini, matita, righello, Forbici, varie immagini di monumenti conosciuti (italiani o mondial). E
~ importante che ci siano almeno 4 monumenti stampati due volte per ciascun bambino

" Destinatari 643 anni

Svolgimento

Ciascun bambino ritaglia almeno 8 quadrati dai cartoncini colorati forniti e incolla su ciascuno di essi un monumento.
Quando il gioco sara pronto, tutte le carte verranno coperte e i bambini potranno iniziare a giocare. Lo scopo del

gioco e cercare di trovare piu coppie di carte uguali possibili, girandone due alla volta.

Variante per i pit grandi (9-3): La coppie che i ragazzi dovranno trovare nel memory non sara piti formata da due
immagini (es. Duomo di Milano - Duomo di Milano), ma in una carta sarad rappresentata limmagine del monumento e
nella sua corrispondente il nome di tale monumento o della citta in cui si trova (es: immagine del Duomo di Milano e

carta con scritto “Duomo di Milano™).




